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§ 1 Studienziele und Qualifikationsprofil

1) Das Ziel des Masterstudiums Medieninformatik an der Universitdt Wien ist eine

wissenschaftliche Berufsvorbildung im Bereich der Medieninformatik. Digitale Medien wie Audio, Vi-
deo, Text, Bild, Animationen, Sprache und Sensorik bilden die Grundlage einer groen Zahl von Anwen-
dungsfeldern, einschlieBlich der Produktion, Verwaltung und Verbreitung von Medien fiir Zwecke der
Informationsverbreitung und der Kommunikation. Schwerpunkte der Ausbildung sind Fragestellungen
betreffend der Anpassung von Mediendaten an die Situation und Umgebung des Benutzers, Vermittlung
von Ansitzen zur Gewinnung, Analyse und Organisation von beschreibenden Mediendaten (Metada-
ten), Kompetenzen im Bereich Virtual Reality / Pervasive Computing und Mensch-Maschine- Kommu-
nikation, sowie eine teils wihlbare Vertiefung in die Gebiete Computergrafik und Digital Media Tech-
nologies und in die Anwendungsbereiche digitale Medienproduktion und Spiele-Technologien. Diese
umfassende, sowohl technik- als auch anwendungsorientierte Ausbildung ermoglicht die Positionierung
des Medieninformatikers an der Schnittstelle von Mensch, Medium und Information, und unterstreicht
seine Aufgabe als Vermittler und Bindeglied zwischen diesen Bereichen. Das Studium Medieninforma-
tik befahigt die Absolvent*innen zur selbststindigen Bearbeitung von Problemstellungen, sowohl in der
Wirtschaft als auch in der Forschung. Die Studierenden befassen sich in den Lehrveranstaltungen des
Studiums mit Inhalten und Methoden, die dem aktuellen Stand der Forschung im jeweiligen Fachbe-
reich entsprechen. Im Vordergrund steht die wissenschaftlich fundierte Reflexion ausgerichtet am ak-
tuellen Stand der Wissenschaft.

Das Masterstudium dient der Vertiefung der im Bachelorstudium erworbenen Kenntnisse/Kompeten-
zen wie auch dem Erwerb neuer (auch grundlegender) Kenntnisse/Kompetenzen, sofern diese noch
nicht im Bachelorstudium erworben wurden.

(2) Qualifikationsprofil

Die Absolvent*innen des Masterstudiums Medieninformatik an der Universitiat Wien sind iiber ein Ba-
chelorstudium hinaus befihigt, die oben skizzierten Anforderungen fiir eine Arbeit im Bereich der Me-
dieninformatik zu erfiillen. Im Rahmen des Studiums erhalten sie eine fundierte Ausbildung in der In-
formatik, welche sich am aktuellen internationalen Standard der Medieninformatik, mit Schwerpunkt
multimediale und verteilte Systeme, orientiert. Zusatzlich besitzen sie Qualifikationen in Anwendungs-
feldern der Medieninformatik, sodass sie in interdisziplindren Forschungs- und Entwicklungsteams an
interessanten und aktuellen Fragestellungen der substanzwissenschaftlichen Forschung mitarbeiten o-
der aber auch die Methoden der Medieninformatik weiter entwickeln konnen. Neben der fachwissen-
schaftlichen Ausbildung wird im Masterstudium aber auch die Fihigkeit zum Projektmanagement und
zur Organisation vermittelt, sodass die Absolvent*innen auch iiber die Kompetenz zur Fithrung und
Leitung von Forschungs- und Entwicklungsteams verfiigen.

(3) Innovative Lehrkonzepte

Studierende werden zwecks Intensivierung/Verbesserung der Betreuung/Interaktion zusitzlich durch
erfahrene Kolleg*innen betreut, die mit dem jeweiligen Lehr/Lernkonzept vertraut sind und prasent wie
auch online Beratung zu spezifischen Lehrveranstaltungen anbieten.
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Im Studium wird besonderer Wert auf projektbasiertes Lernen gelegt. Dieses umfasst nach einer Anlei-
tungsphase selbstgesteuertes und weitgehend selbstorganisiertes Lernen. Projekte zielen verstarkt auf
Teamarbeit und Interaktion ab, die teils in direktem Kontakt, teils computerunterstiitzt erfolgen. Die
reflektierte Zusammenarbeit in Projektteams soll Studierende an die berufliche wie auch wissenschaft-
liche Praxis heranfiihren.

In den einzelnen Lehrveranstaltungen wird angestrebt, einen von den Lehr/Lernzielen abhingigen und
den Bediirfnissen der Beteiligten entsprechenden effektiven Mix von Priasenz- und Online-Elementen
anzubieten.

§ 2 Dauer und Umfang

(1) Der Arbeitsaufwand fiir das Masterstudium Medieninformatik betriagt 120 ECTS-Punkte. Das ent-
spricht einer vorgesehenen Studiendauer von vier Semestern.

(2) Das Studium ist abgeschlossen, wenn 72 ECTS-Punkte gemaB den Bestimmungen in den Pflichtmo-
dulen, 18 ECTS-Punkte gemaB den Bestimmungen in den Alternativen Pflichtmodulgruppen, 27 ECTS-
Punkte gemaB den Bestimmungen iiber die Masterarbeit und 3 ECTS-Punkte gemi 83 den Bestimmungen
iiber die Masterpriifung positiv absolviert wurden.

§ 3 Zulassungsvoraussetzungen

(1) Die Zulassung zum Masterstudium Medieninformatik setzt den Abschluss eines fachlich in Frage
kommenden Bachelorstudiums oder eines anderen fachlich in Frage kommenden Studiums mindestens
desselben hochschulischen Bildungsniveaus an einer anerkannten inlidndischen oder ausldndischen
postsekundiren Bildungseinrichtung voraus.

(2) Fachlich in Frage kommend sind jedenfalls die Bachelorstudien Informatik oder Wirtschaftsinfor-
matik an der Universitdt Wien.

(3) Fachlich in Frage kommend sind auch Studien im Sinne des Abs 1, die Informatik-Kernkompetenzen
im Ausmaf von mindestens 9o ECTS-Punkte vermitteln.

Zulassungswerber*innen anderer als in Abs 2 genannter Studien haben vor der Zulassung anhand einer
Qualifikationsbeschreibung darzulegen, welche Leistungen des Vorstudiums Kernkompetenzen der In-
formatik mit Angabe des jeweiligen ECTS-Punkte-AusmaBes abdecken. Nihere Regelungen zur Quali-
fikationsbeschreibung werden auf der Website des studienrechtlich zustindigen Organs bekannt gege-
ben.

(4) Zum Ausgleich wesentlicher fachlicher Unterschiede konnen Ergdnzungspriifungen vorgeschrieben
werden, die bis zum Ende des zweiten Semesters des Masterstudiums abzulegen sind. Das Rektorat
kann festlegen, welche dieser Erginzungspriifungen Voraussetzung fiir die Ablegung von im Curriculum
des Masterstudiums vorgesehenen Priifungen sind.

(5) Ubersteigen die wesentlichen fachlichen Unterschiede geméB Abs 4 das AusmaB von 30 ECTS-Punk-
ten, so liegt kein fachlich in Frage kommendes Studium vor und erfolgt keine Zulassung.

(6) Das Masterstudium Medieninformatik wird ausschlieBlich auf Englisch angeboten. Das Studium

setzt Kenntnisse der englischen Sprache auf dem Niveau B2 (Gemeinsamer Europaischer Referenz-rah-
men) voraus, wobei fiir die Art des Nachweises die Regelung der Universitit Wien gelten.

§ 3a Wahl von Lehrveranstaltungen

Das Verbot der Doppelanerkennung und Doppelverwendung (siehe § 11 Abs 4 dieses Curriculums) ist
zu beriicksichtigen.

§ 4 Akademischer Grad

Absolvent*innen des Masterstudiums Informatik ist der akademische Grad ,,Master of Science” — abge-
kiirzt MSc — zu verleihen. Im Falle der Fiihrung ist dieser akademische Grad dem Namen nachzustellen.
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§ 5 Aufbau — Module mit ECTS-Punktezuweisung

(1) Uberblick / Struktur des Studiums

(1) Pflichtmodul ASE, Advanced Software Engineering, 6 ECTS

(2) Pflichtmodulgruppe Praktika (18 ECTS)
a. P1, Praktikum 1, 6 ECTS
b. P2, Praktikum 2, 12 ECTS

(3) Pflichtmodul MSE, Wissenschaftliches Arbeiten, 6 ECTS

(4) Pflichtmodulgruppe Digital Media Technologies (24 ECTS)

(5) Pflichtmodul Computer Graphics, 6 ECTS

(6) Pflichtmodul Erweiterung Medieninformatik, 12 ECTS

(7) Alternative Pflichtmodulgruppe Anwendungsfach (zu je 18 ECTS)
a. Digital Media Production Techniques

b. Game Technologies
c. Computational Communication Science
(8) Masterarbeit mit 30 ECTS Punkten
a. Schriftliche Masterarbeit mit 27 ECTS Punkten
b. Masterpriifung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

(2) Modulbeschreibungen

(2.1) Pflichtmodul Advanced Software Engineering (6 ECTS)

ASE Advanced Software Engineering (Pflichtmo- | ECTS-Punkte
dul) 6

Teilnahmevoraus- | keine

setzung

Modulziele Nach Absolvierung des Moduls verstehen die Studierenden die zentrale
Rolle des Software-Engineerings in der modernen Software-Entwicklung.
Sie kennen aktuelle, fortgeschrittene Methoden und Werkzeuge des Soft-
ware-Engineerings, wie bspw. Methoden und Werkzeuge der Software-Ar-
chitektur und der fortgeschrittenen Modellierung. Sie konnen solche fort-
geschrittenen Methoden und Werkzeuge des Software-Engineerings im
Rahmen einer Programmieriibung, eines gegebenen Software-Systems o-
der eines Software-Engineering-Projekts anwenden.

Modulstruktur VU Advanced Software Engineering, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-

nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

(2.2) Pflichtmodulgruppe Praktika (18 ECTS)

P1 Praktikum 1 (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahmevoraus- 12 ECTS aus den Pflichtmodulen Computer Graphics und Digital Media
setzung Technologies
Modulziele Im Rahmen eines Projektes erwerben die Studierenden die Fihigkeit zur
Losung von Anwendungsproblemen der Informatik unter Verwendung von
moderner IT Infrastruktur.
Modulstruktur LP Praktikum Informatik 1, 6 ECTS, 2 SSt. (pi)
Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimmanen-
ten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
P2 Praktikum 2 (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
12
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Teilnahmevoraus- 12 ECTS aus den Pflichtmodulen Computer Graphics und Digital Media

setzung Technologies

Empfohlene Teil- P1

nahmevorausset-

zung

Modulziele Im Rahmen eines Projektes erwerben die Studierenden die Fahigkeit zur
Losung von Anwendungsproblemen der Informatik unter Verwendung von
moderner IT Infrastruktur

Modulstruktur LP Praktikum Informatik 2, 12 ECTS, 4 SSt. (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimmanen-
ten Lehrveranstaltung (pi) (12 ECTS)

(2.3) Pflichtmodul Wissenschaftliches Arbeiten (6 ECTS)

MSE Wissenschaftliches Arbeiten (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6

Teilnahmevoraus- ASE, P1

setzung

Empfohlene Teil- 18 ECTS aus den Pflichtmodulen Computer Graphics und Digital Media

nahmevorausset- Technologies

zung

Modulziele Erwerbung der Fahigkeiten Recherche, Analyse, Aufbereitung relevanter
wissenschaftlicher Fragestellungen im Bereich Informatik und Befihigung
zur wissenschaftlichen Arbeitsweise, wie sie im Zuge der Masterarbeit be-
notigt wird.

Modulstruktur VU Wissenschaftliches Arbeiten, 3 ECTS, 2 SSt (pi)
SE Masterseminar, 3 ECTS, 2 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltungen (pi) (6 ECTS)

(2.4) Pflichtmodulgruppe Digital Media Technologies (24 ECTS)

DMT1

ECTS-Punkte
6

Digital Media Technologies 1 (Pflichtmodul)

Teilnahmevoraus-
setzung

keine

Modulziele

Kompetenzen aus dem Cluster Digital Media Technologies (siehe § 5 Abs
2.87i2)

Modulstruktur

Studierende wahlen nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltungen im
Gesamtausmal von 6 ECTS aus dem Cluster Digital Media Technologies.
Die in dem Bereich wihlbaren Lehrveranstaltungen werden im Vorle-
sungsverzeichnis bekannt gegeben.

Sofern die Gatekeeper-Lehrveranstaltung zu diesem Cluster:

VU Signal and Image Processing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

noch nicht erfolgreich absolviert wurde bzw. kein Nachweis von entspre-
chenden Vorkenntnissen erbracht wurde, ist sie im Rahmen dieses Mo-
duls zu absolvieren. Um das wesentliche Ziel des Moduls, namlich die Ver-
tiefung und die Verbreiterung der im Vorstudium erworbenen Kompeten-
zen, zu erreichen, diirfen Lehrveranstaltungen, die bereits im zugrundelie-
genden Bachelorstudium absolviert wurden, nicht nochmals gew#hlt wer-
den.

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifung (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltung
(pi) (insgesamt 6 ECTS)

DMT2

ECTS-Punkte
18

Digital Media Technologies 2 (Pflichtmodul)

Teilnahmevoraus-
setzung

keine
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Empfohlene Teil-
nahmevorausset-
zung

DMT1

Modulziele

Vertiefung und Ergidnzung der im Modul DMT 1 erworbenen Kompetenzen
aus dem Cluster Digital Media Technologies (siehe § 5 Abs 2.8 Zi 2)

Modulstruktur

Studierende wahlen nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltungen im
Gesamtausmal von 18 ECTS aus dem Cluster Digital Media Technologies
(Gatekeeper-Lehrveranstaltung nicht wéahlbar). Die in diesem Fachbereich
wihlbaren Lehrveranstaltungen werden im Vorlesungsverzeichnis be-
kannt gegeben. Um das wesentliche Ziel des Moduls, ndmlich die Vertie-
fung und Ergénzung der erworbenen Kompetenzen zu erreichen, diirfen
Lehrveranstaltungen, die bereits im zugrundeliegenden Bachelorstudium
absolviert wurden, nicht nochmals gewahlt werden.

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifung (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltung
(pi) (insgesamt 18 ECTS)

(2.5) Pflichtmodul Computer Graphics (6 ECTS)

CG

ECTS-Punkte
6

Computer Graphics (Pflichtmodul)

Teilnahmevoraus-
setzung

keine

Modulziele

Kompetenzen aus dem Cluster Computer Graphics (siehe § 5 Abs 2.8 Zi 1)

Modulstruktur

Studierende wihlen nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltungen im
Gesamtausmal von 6 ECTS aus dem Cluster Computer Graphics. Die in
dem Bereich wihlbaren Lehrveranstaltungen werden im Vorlesungsver-
zeichnis bekannt gegeben.

Sofern die Gatekeeper-Lehrveranstaltung zu diesem Cluster:

VU Foundations of Computer Graphics, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

noch nicht erfolgreich absolviert wurde bzw. kein Nachweis von entspre-
chenden Vorkenntnissen erbracht wurde, ist sie im Rahmen dieses Mo-
duls zu absolvieren. Um das wesentliche Ziel des Moduls, ndmlich die Ver-
tiefung und die Verbreiterung der im Vorstudium erworbenen Kompeten-
zen, zu erreichen, diirfen Lehrveranstaltungen, die bereits im zugrundelie-
genden Bachelorstudium absolviert wurden, nicht nochmals gew#hlt wer-
den.

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifung (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltung
(pi) (insgesamt 6 ECTS)

(2.6) Pflichtmodul Erweiterung Medieninformatik (12 ECTS)

EMI Erweiterung Medieninformatik (Pflichtmo- ECTS-Punkte
dul) 12
Teilnahmevoraus- | keine
setzung
Modulziele Die Studierenden erwerben je nach Wahl der Lehrveranstaltungen
- weiterfiihrende Kompetenzen in den Clustern:
1. Computer Graphics (siehe § 5 Abs 2.8 Zi 1)
2. Digital Media Technologies (siehe § 5 Abs 2.8 Zi 2)
- Kompetenzen in den Bereichen Cloud Computing, Natural Language
Processing, Distributed Systems Engineering oder Foundations of Data
Analysis.
Modulstruktur Studierende absolvieren nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltun-
gen im GesamtausmaB von 12 ECTS.
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Wiahlbar sind nach MaBgabe des Angebots:

- Lehrveranstaltungen aus den beiden Clustern Computer Graphics oder
Digital Media Technologies (ausgenommen den Gatekeeper-Lehrveran-
staltungen)

- VU Cloud Computing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

- VU Natural Language Processing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

- VU Distributed Systems Engineering, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

- VU Foundations of Data Analysis, 6 ECTS, 4 SSt (pi).

Die in den Clustern wahlbaren Lehrveranstaltungen werden im Vorle-
sungsverzeichnis bekannt gegeben. Um das wesentliche Ziel des Moduls,
namlich die Vertiefung und Erweiterung der erworbenen Kompetenzen,
zu erreichen, diirfen Lehrveranstaltungen, die bereits im zugrundeliegen-
den Bachelorstudium absolviert wurden, nicht nochmals gewihlt werden.

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifungen (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltun-
gen (pi) (insgesamt 12 ECTS)

(2.7) Alternative Pflichtmodulgruppe Anwendungsfach (zu je 18 ECTS)

Studierende wihlen nach MaBgabe des Angebots eine der folgenden Alternativen Pflichtmodulgruppen

im Ausmal von 18 ECTS:

a. Alternative Pflichtmodulgruppe Digital Media Production Techniques (18 ECTS)

DMP Digital Media Production (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6

Teilnahmevoraus- DMT1

setzung

Empfohlene Teil- SPP, TDF

nahmevorausset-

zung

Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Techniken fiir die Produktion von
digitalen multimedialen Inhalten. Dies umfasst grundlegende Techniken
zur Produktion und Verarbeitung von Audio und Video und deren Kombi-
nation in ein multimediales Produkt im Rahmen eines Projekts. Studie-
rende konnen die vermittelten Konzepte und Techniken zur Realisierung
von Anwendungen einsetzen.

Modulstruktur VU Digital Media Production, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

SPP Script Writing: Principals and Practice ECTS-Punkte
(Pflichtmodul) 6

Teilnahmevoraus- | keine

setzung

Modulziele Studierende verstehen die wichtigsten Aspekte der Theorie und der Praxis
des Drehbuchschreibens. Dies umfasst Grundlagen der Dramaturgie filmi-
scher Erzidhlungen, das Verfassen eines Drehbuchs in mehreren Versionen,
die Beschiftigung mit dem Entwicklungsprozess, die Geschichte und The-
orie filmischer Dramaturgie und Narratologie, Terminologie und Entschei-
dungskriterien. Studierende eignen sich grundlegendes Basiswissen im
Rahmen eines zu realisierenden Projekts an. Ziel des Moduls ist der Erwerb
der Fahigkeit, grundlegende Konzepte und Techniken in Theorie und Praxis
des Drehbuchschreibens zu verstehen und anzuwenden.

Modulstruktur VU Script Writing: Principals and Practice, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
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TDF Special Techniques for Digital Film (Pflicht- ECTS-Punkte
modul) 6

Teilnahmevoraus- | keine

setzung

Modulziele Studierende verstehen die wichtigsten Konzepte und die speziellen Techni-
ken, die bei der Produktion digitaler Filme zur Anwendung kommen. Sie
konnen den vielfiltigen Einsatz audiovisueller Medien in ihrem Kontext in-
haltlich, technisch und #sthetisch ’lesen’ und beurteilen, kennen die we-
sentlichen produktionsrelevanten Aspekte des digitalen Films und konnen
eine digitale Filmproduktion im Rahmen eigener Projekte konzipieren, re-
alisieren und prasentieren.

Modulstruktur VU Special Techniques for Digital Film, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

b. Alternative Pflichtmodulgruppe Game Technologies (18 ECTS)

CGA Cloud Gaming (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahmevoraus- CG
setzung
Modulziele Die Studierenden konnen audio-visuelle interaktive virtuelle Szenen und
Spiele erstellen. Sie verstehen, wie man mit einer C++-basierten Game En-
gine umgehen kann. Sie konnen Real-Time Videos enkodieren mit einem
Codec en- und dekodieren. Sie verstehen, wie man Real-Time Videos per
Netzwerk iibertragen und darstellen kann. Sie lernen, wie eine geschlossene
Kontrollschleife fiir audio-visuelle Real-Time Applikationen wie Cloud Ga-
mes oder Videokonferenzen funktioniert.
Modulstruktur VU Cloud Gaming, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
GAT Gaming Technologies (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahmevoraus- CG
setzung
Modulziele Im ersten Teil lernen die Studierenden die Mechanik starrer Korper und
konnen danach eine eigene Physik Engine programmieren. Im zweiten Teil
lernen sie die Grundlagen heuristischer AI-Algorithmen fiir Computer-
spiele und konnen danach eine eigene AI-Engine fiir Computerspiele pro-
grammieren.
Modulstruktur VU Gaming Technologies, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-
nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
GAD Game Design (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahmevoraus- keine
setzung
Modulziele Die Studierenden verstehen, wie man zyklisch spannende und interessante
Game Design Ideen erstellt, bewertet, verwirft, iiberarbeitet, und erweitert.
Dies geschieht, indem sie zahlreiche Game Design Ideen entwickeln und
testen. Die Studierenden konnen schlieBlich den gesamten Erzeugungspro-
zess eines Spieles durchlaufen, indem sie nicht nur Spieleideen erzeugen,
sondern auch daraus ein konkretes Spiel erstellen, testen, und finalisieren.
Modulstruktur VU Game Design, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen priifungsimma-

nenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
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c. Alternative Pflichtmodulgruppe Computational Communication Science (18 ECTS)

CCS1 Computational Conmununication Science 1 ECTS-Punkte
(Pflichtmodul) 6

Teilnahmevoraus- | keine

setzung

Modulziele Kompetenzen aus dem Fachgebiet Computational Communication Science

Modulstruktur Studierende wahlen nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltungen im
Gesamtausmal von 6 ECTS aus dem Fachgebiet Computational Commu-
nication Science. Die in dem Bereich wahlbaren Lehrveranstaltungen wer-
den im Vorlesungsverzeichnis bekannt gegeben.

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifung (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltung
(pi) (insgesamt 6 ECTS)

CCS2 Computational Conununication Science 2 ECTS-Punkte
(Pflichtmodul) 12

Teilnahmevoraus- CS1

setzung

Modulziele Kompetenzen aus dem Fachgebiet Computational Communication Science

Modulstruktur Studierende wahlen nach MaBgabe des Angebots Lehrveranstaltungen im
Gesamtausmal von 12 ECTS aus dem Fachgebiet Computational Commu-
nica-tion Science. Die in dem Bereich wihlbaren Lehrveranstaltungen
werden im Vorlesungsverzeichnis bekannt gegeben.

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen Lehrveranstal-
tungspriifungen (npi) und/oder priifungsimmanenten Lehrveranstaltun-
gen (pi) (insgesamt 12 ECTS)

(2.8) Auflistung und Beschreibung der Cluster

1. Computer Graphics

Die Computergrafik befasst sich mit der Synthese von Bildern auf der Grundlage von Model-
len. Sie reicht von Fragen der Echtzeit-Erstellung dieser Bilder (fiir Anwendungen wie Compu-
terspiele und virtuelle/erweiterte Realitit) bis hin zur fotorealistischen Synthese von Bildern
(fiir Anwendungen wie visuelle Effekte fiir Filme oder computergestiitztes Design). Studie-
rende konnen die Grundlagen von Rendering, Modellierung, Geometrieverarbeitung, GPU-
Techniken, Animation, AR/VR und immersiven Techniken in eigens erstellten Programmen
anwenden. Sie kennen die Grundlagen von Benutzerschnittstellen und konnen diese insbeson-
dere fiir die Interaktion mit Daten und Modellen in einer visuellen Analyseumgebung anwen-

den.

Die erfolgreiche Absolvierung der Gatekeeper-Lehrveranstaltung:
VU Foundations of Computer Graphics, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an den weiteren Lehrveranstaltungen aus diesem Cluster.

2. Digital Media Technologies
Digitale Medieninhalte bestehend aus Audio (z. B. Sprache oder Musik), Video, Text, Grafik
oder Bild, Animationen, interaktiven Medienelementen und anderen sensorischen Daten bil-
den die Grundlage einer grofen Zahl von Anwendungsfeldern. Die Studierenden kennen
grundlegende Verfahren und Techniken, die zum Erstellen, Zusammenstellen, Produzieren,
Anzeigen, Suchen, Verteilen, Modifizieren und Speichern von digitalen Medieninhalten ver-
wendet werden und kénnen diese Methoden mit Unterstiitzung giangiger Softwaretools und
etablierter Standards implementieren und nutzen. Die vermittelten grundlegenden Verfahren
und Technologien umfassen die Analyse und Verarbeitung von Signalen, die Reprisentation,
Kodierung, Kompression und Visualisierung von digitalen Medientypen, Bildanalysemetho-
den fiir Computer-Vision-Anwendungen, die Verwaltung und Organisation von groBen Samm-
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lungen von digitalen Medieninhalten, die Retrievalverfahren und inhaltsbasierten Suchverfah-
ren, Verfahren zur semantischen Repriasentation multimedialer Inhalte im Web und in Social
Media Systemen, sowie Protokolle und Technologien, die in engem Zusammenhang mit der
Ubertragung und Streaming von Medieninhalten stehen.

Die erfolgreiche Absolvierung der Gatekeeper-Lehrveranstaltung:
VU Signal and Image Processing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an den weiteren Lehrveranstaltungen aus diesem Cluster.

(2.9) Masterarbeit mit 30 ECTS Punkten

a. Schriftliche Masterarbeit mit 27 ECTS Punkten
b. Masterpriifung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

§ 6 Masterarbeit

(1) Die Masterarbeit dient dem Nachweis der Befahigung, wissenschaftliche Themen selbstidndig sowie
inhaltlich und methodisch vertretbar zu bearbeiten. Die Aufgabenstellung der Masterarbeit ist so zu
wihlen, dass fiir die Studierende oder den Studierenden die Bearbeitung innerhalb von sechs Monaten
moglich und zumutbar ist.

(2) Das Thema der Masterarbeit ist aus einem der Module Erweiterung Medieninformatik, Computer
Graphics oder Digital Media Technologies zu entnehmen. Soll ein anderer Gegenstand gewahlt werden
oder bestehen beziiglich der Zuordnung des gewdhlten Themas Unklarheiten, liegt die Entscheidung
iiber die Zulassigkeit beim studienrechtlich zustidndigen Organ. Voraussetzung fiir die Genehmigung
des Themas ist jedenfalls die positive Absolvierung der Module ASE und P1.

(3) Die Masterarbeit hat einen Umfang von 27 ECTS-Punkten.

§ 7 Masterpriifung

(1) Voraussetzung fiir die Zulassung zur Masterpriifung ist die positive Absolvierung aller vorgeschrie-
benen Module und Priifungen sowie die positive Beurteilung der Masterarbeit.

(2) Die Masterpriifung ist eine Defensio. Sie besteht aus der Verteidigung der Masterarbeit und einer
Priifung iiber deren wissenschaftliches Umfeld. Die Beurteilung erfolgt gemaB den Bestimmungen der
Satzung.

(3) Die Masterpriifung hat einen Umfang von 3 ECTS-Punkten.

§ 8 Mobilitat im Masterstudium

Die Anerkennung der im Ausland absolvierten Studienleistungen erfolgt durch das studienrechtlich zu-
stindige Organ.

§ 9 Einteilung der Lehrveranstaltungstypen

(1) Fiir nicht-priifungsimmanente (npi) Lehrveranstaltungen werden folgende Lehrveranstaltungstypen
festgelegt:

Vorlesung (VO): Vorlesungen sind Lehrveranstaltungen bei denen die Wissensvermittlung durch Vor-
trag der Lehrenden erfolgt. Die Priifungen finden in einem einzigen Priifungsakt statt, der miindlich
oder schriftlich durchgefiihrt werden kann.

(2) Priifungsimmanente (pi) Lehrveranstaltungen werden als folgende Lehrveranstaltungstypen ange-
boten:

Ubung (UE): Ubungen orientieren sich an zugehérigen Vorlesungen und zielen auf die Anwendungs-
kompetenz der vermittelten Konzepte ab.
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Vorlesung mit integrierter Ubl_l_ng (VU): Eine Vorlesung mit integrierter Ubung verbindet die Zielset-
zung von Vorlesung (VO) und Ubung (UE) unter besonderer Beriicksichtigung der Anwendung der ver-
mittelten Konzepte.

Seminare (SE): Seminare sind Lehrveranstaltungen mit immanentem Priifungscharakter, die der wis-

senschaftlichen Diskussion dienen. Von den Teilnehmern werden eigenstandige miindliche oder schrift-
liche Beitriage gefordert, in denen die Studierenden selbstindig ein Thema bearbeiten und die dabei
erlangten Ergebnisse mittels eines Vortrages prasentieren sollen. Dabei ist insbesondere auf das Erler-
nen von eigenstiandiger Literaturrecherche und das Entwickeln eines ansprechenden Vortragsstils Be-
dacht zu nehmen.

Laborpraktikum (LP): Laborpraktika sollen den praktisch-beruflichen Zielen des Studiums entsprechen
und die Berufsvorbildung oder wissenschaftliche Ausbildung ergénzen, wobei diese Lehrveranstaltun-
gen nicht an Vorlesungen gekoppelt sein miissen. Die Leistungsiiberpriifung erfolgt durch Projektarbeit.

§ 10 Teilnahmebeschrankungen und Anmeldeverfahren

(1) Fiir die folgenden Lehrveranstaltungen gelten die hier angegebenen generellen Teilnahmebeschrin-
kungen:

UE: 25 Teilnehmende
LP: 25 Teilnehmende
VU: 25 Teilnehmende
SE: 25 Teilnehmende

(2) Die Modalitaten zur Anmeldung zu Lehrveranstaltungen und Priifungen sowie zur Vergabe von Plit-
zen fiir Lehrveranstaltungen richten sich nach den Bestimmungen der Satzung.

§ 11 Prufungsordnung

(1) Leistungsnachweis in Lehrveranstaltungen
Die*der Leiter*in einer Lehrveranstaltung hat die erforderlichen Ankiindigungen gem&B den Bestim-
mungen der Satzung vorzunehmen.

(2) Priifungsstoff
Der fiir die Vorbereitung und Abhaltung von Priifungen mafgebliche Priifungsstoff hat vom Umfang her
dem vorgegebenen ECTS-PunkteausmaB zu entsprechen. Dies gilt auch fiir Modulpriifungen.

(3) Priifungsverfahren
Fiir das Priifungsverfahren gelten die Regelungen der Satzung.

(4) Verbot der Doppelanerkennung und Verbot der Doppelverwendung

Lehrveranstaltungen und Priifungen, die bereits fiir das als Zulassungsvoraussetzung geltende Studium
absolviert wurden, konnen nur dann im MA-Studium anerkannt werden, wenn zwischen den Lerner-
gebnissen des MA-Studiums und den Lernergebnissen im BA-Studium kein wesentlicher Unterschied
besteht. Lehrveranstaltungen und Priifungen, die zur Erfiillung von insbesondere qualitativen Zulas-
sungsbedingungen herangezogen werden und auf die das Masterstudium aufbaut, konnen wegen we-
sentlicher Unterschiede hinsichtlich der erworbenen Kompetenzen nicht anerkannt werden. Lehrver-
anstaltungen und Priifungen, die bereits fiir ein anderes Pflicht- oder Wahlmodul dieses Studiums ab-
solviert wurden, kénnen in einem anderen Modul desselben Studiums nicht nochmals verwendet wer-
den. Dies gilt auch bei Anerkennungsverfahren.

(5) Erbrachte Priifungsleistungen sind mit dem angekiindigten ECTS-Wert dem entsprechenden Modul
zuzuordnen, eine Aufteilung auf mehrere Leistungsnachweise ist unzulassig.

§ 12 Inkrafttreten

Dieses Curriculum tritt nach der Kundmachung im Mitteilungsblatt der Universitdt Wien mit 1. Oktober
2022 in Kraft.
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§ 13 Ubergangsbestimmungen
(1) Dieses Curriculum gilt fiir alle Studierenden, die ab Wintersemester 2022/23 das Studium beginnen.

(2) Wenn im spateren Verlauf des Studiums Lehrveranstaltungen, die auf Grund der urspriinglichen
Studienpldne bzw. Curricula verpflichtend vorgeschrieben waren, nicht mehr angeboten werden, hat
das nach den Organisationsvorschriften der Universitat Wien studienrechtlich zustindige Organ von
Amts wegen (Aquivalenzverordnung) oder auf Antrag der*des Studierenden festzustellen, welche Lehr-
veranstaltungen und Priifungen anstelle dieser Lehrveranstaltungen zu absolvieren sind.

(3) Studierende, die vor diesem Zeitpunkt das Masterstudium Medieninformatik begonnen haben, kon-
nen sich jederzeit durch eine einfache Erklarung freiwillig den Bestimmungen dieses Curriculums un-
terstellen.

(4) Studierende, die zum Zeitpunkt des Inkrafttretens dieses Curriculums dem vor Erlassung dieses
Curriculums giiltigen Mastercurriculum Medieninformatik (MBI vom 28.06.2016, 42. Stiick, Nr. 273
idgF.) unterstellt waren, sind berechtigt, ihr Studium bis langstens 31.10.2024 abzuschliefen.

(5) Das nach den Organisationsvorschriften studienrechtlich zustandige Organ ist berechtigt, generell

oder im Einzelfall festzulegen, welche der absolvierten Lehrveranstaltungen und Priifungen fiir dieses
Curriculum anzuerkennen sind.

Anhang

Empfohlener Pfad durch das Studium:

Semesterplan Master Medieninformatik

Madul 1 Modul 2 Modul 3 Modul 4 Modul 5
EMI _ e 1 EMI
1. Semaster ELEiE A'I:'E-Fa- nllil;:-[)b- A(;";STI: ELEELL 2L CompuI;GGraphics
SEMESEC L Medieninformatik ; ; Medieninformatik {6 ECTS) E :
(G ECTS) (6ECTS) | (6 ECTS) | (6 ECTS) (6 ECTS) {6 ECTS)
Advanced el i ;
Anw.oa: @ Anw b 1 Anw oo Praktikum
2 Semester Esu.ﬂ""a'.e SPP | CGA | CCS2 EDE'E_QS ,SDEF'::T.I?S‘ Infermatik 1
eIy (6 ECTS) | (6 ECTS) ;| (6 ECTS) ( ) v J (6 ECTS)
(6 ECTS) ; i
Wissen- B o }
3. Semester Scha.ﬁl' wle S'E.H- All:l;ﬂ: A“E:-Tb- A(;‘I:S;: bl |r|l::‘rnarr";'l‘|l::|:“2
;rggtfs" arbell | e ECTS) | (8ECTS) | (6 ECTS) RS, {12 ECTS)
L } ! 2
Master :
: Masterarbeit
4. Semester Seminar 5
(3 ECTS) CHECES)
Englische Modultitel:
Deutsch Englisch
Pflichtmodul Advanced Software Engineering Compulsory module: Advanced Software Engi-
neering
Pflichtmodul Praktikum 1 Compulsory module: Practical Course 1
Pflichtmodul Praktikum 2 Compulsory module: Practical Course 2
Pflichtmodul Wissenschaftliches Arbeiten Compulsory module: Academic Research and
Writing
Pflichtmodulgruppe Digital Media Technologies | Group of compulsory modules: Digital Media
Technologies
Pflichtmodul Digital Media Technologies 1 Compulsory module: Digital Media Technologies
1
Pflichtmodul Digital Media Technologies 2 Compulsory module: Digital Media Technologies
2
Pflichtmodul Computer Graphics Compulsory module: Computer Graphics
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Pflichtmodul Erweiterung Medieninformatik

Compulsory module: Advanced Media Informat-
ics

Alternative Pflichtmodulgruppe Digital Media
Production Techniques

Alternative group of compulsory modules: Digi-
tal Media Production Techniques

Pflichtmodul Digital Media Production

Compulsory module: Digital Media Production

Pflichtmodul Script Writing: Principals and
Practice

Compulsory module: Script Writing: Principals
and Practice

Pflichtmodul Special Techniques for Digital Film

Compulsory module: Special Techniques for
Digital Film

Alternative Pflichtmodulgruppe Game Technolo-
gies

Alternative group of compulsory modules: Game
Technologies

Pflichtmodul Cloud Gaming

Compulsory module: Cloud Gaming

Pflichtmodul Gaming Technologies

Compulsory module: Gaming Technologies

Pflichtmodul Game Design

Compulsory module: Game Design

Alternative Pflichtmodulgruppe Computational
Communication Science

Alternative group of compulsory modules: Com-
putational Communication Science

Pflichtmodul Computational Communication
Science 1

Compulsory module: Computational Communi-
cation Science 1

Pflichtmodul Computational Communication
Science 2

Compulsory module: Computational Communi-
cation Science 2
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